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ADL-funktionerne – DEL IA - OPGAVER
Almene oplysninger/fakta oplysninger: 
Der vil efterfølgende være guidede opgaver som elev og konsulenten bør gennemføre  og  besvare skemaerne,  da data skal bruges til analyserne.
De næste iagttagelse vil gælde både nu her i en opstart, men også gennem forløbet fx kan eleven blive træt og derved ændres skriftyper ol.
- kan personen skrive? Hvor mange skrifttyper anvendes fx trykte bogstaver, store bogstaver, formskrift, skråskrift, graffiti skrift. Er teksten læselig? Kan der magtes alle 5 oplysninger (navn, cpr, din alder, adresse, tlf nr ) uden at personen skal hjælpes til at gentage/huske?  Er personen åben om egne familieforhold? Kan personen overskue egne familieforhold? Ordne dem i stamtræ. Er der et vennebegreb, som jo kan være meget forskellig fra kammerater? Er der en aktiv fritid med mange oplevelser? Kan der sættes lande på ferierejser og vises hvor? Det anses ikke for at være nok at sige: jeg har været i mange lande fx England, Lalandia, Legoland, BonBonland, Disneyland ol. Udsyn i forhold til ferier, stedfæstelse og tidsoplevelse er vigtigt ligesom, det nære – at tegne sit bosted og hjem er vigtigt. At have en livshistorie anses for meget vigtig og tjekkes ved instruktion 7. At have indsigt i sin egen kropslige-motoriske situation fx at opleve sig fysisk sund og have en mening om hvordan man kan tilrettelægge en dag for at kunne magte dagen er vigtig viden om sig selv. 
Når der lægges så stor vægt på at tilegne sig, huske og så afvikle minimum 5 enheder, skyldes dette, at 5 tilegnede enheder svarer til specialklasse niveau. Man skal op på 7 og helst lidt højere for at placere sig i normalområdet. I en daglig tale forståelse er 5 enheder ikke meget at håndtere. Prøv lige at tælle antallet af begrebsenheder, når du skal forklare at lave en kop kaffe eller bare at vælge og servere morgenmad. 
Og hvordan tror du så, at hukommelses tilegnelsen er med kun 5 enheder – ja, desværre ret lav og dermed skabes få meget konkrete erfaringer, som man så forsøger at basere sit livsperspektiv på.  













Opgaver
At vælge opgaver til en vurdering
Der skal ikke anvendes alle opgaverne, men et udvalg af de mest relevante. De fleste personer ved rigtig meget om, det de ikke kan, men mindre om det de kan, så der skal vælges opgaver ud fra om personen kan eller tror han/hun kan. Så lad personen få medindflydelse på hvilke opgaver, der kan være relevante. Og tag så ikke alle dem man ikke kan, men registrer, hvilke det er og også, hvorfor de formodes at gå galt.
Fx er der vel ingen grund til at finde ud af at personen ikke kan læse, når man bare kan spørge eller lægge en læsetekst foran personen, det samme med regning.
Hele OPAS/JobPAS er bygget på at finde de funktioner og processer, der kan lykkes, så find dem ved at udvælge og gør disse valg i samspil med personen. 
Byg på succeser og ikke på katastrofer!

1. Almene oplysninger/fakta oplysninger: 
Herunder skal personen selvstændigt gøre rede for sine egne data og sit kendskab til sine nærmeste pårørende og venner. Du bør lægge et stykke papir (eller indskrive i IT-modellens felter for kommentarer) og skrive din oplevelse og opfattelse af personens tilgang til opgaverne, fremtoning, accept, samspil med konsulent og andre karakteristika, du mener er vigtige i vurderingen. Et sådan afsnit med vurderinger skal indgå i den samlede rapport og derfor også være med der.

Instruktion (1)(se skema svar 1)
Sig (højt og tydeligt): Skriv på dette stykke papir (læg en kuglepen og et blankt stykke A4 papir foran personen) 
navn, cpr-nummer, din alder, adresse, tlf nr. 
(sig alle 5 ting efter hinanden – det skal man kunne huske og afvikle – som skolebegynder og fremefter!  Men kan personen svært klare dette så sig 4 ting, så forsøg med 3 ting – derefter 2 ting og så én ting ad gangen). 

Instruktion (2) (se skema svar 2)
Sig (højt og tydeligt): Du skal nu fortælle mig om din familie -  hvem er dine forældre, hvilke søskende har du, hvad laver de og har din familie kæledyr?
(læg en kuglepen og et blankt stykke A4 papir foran personen)
(sig alle 5 ting efter hinanden – det skal man kunne huske og afvikle. Men kan personen svært klare dette så sig 4 ting, så forsøg med 3 ting – derefter 2 ting og så én ting ad gangen). 
Kan du skrive navnene ind i dit eget stamtræ? Anvendt det efterfølgende stamtræ eller tegn et andet på et blankt stykke papir. Du må gerne lave opgaven om til, at der tegnes cirkler med de vigtigste personer (dyr) i den inderste cirkel og så mindre vigtige udefter i nye cirkler. Så bliver instruktionen!
Kan du skrive, hvilke personer, der er vigtigst for dig og så mindre vigtige – start med dig selv i midten. Nogle skal have hjælp til at skrive – det gør du så for personen. Nogle synes det er for provokerende, men så lav opgaven om til, at det er dyr, som er søde og så dem der bliver farligere og farligere.
Der kan også anvendes en model, hvor der sættes cirkler sammen efter deres væsentlighedsgrad – så tegnes først en cirkel med personen i og så sættes de andre cirkler på denne – små cirkler betyder, at de ikke betyder så meget - store cirkler at disse personer eller dyr er væsentlige.
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Instruktion (3)(se skema svar 3)
Sig (højt og tydeligt): Du skal nu fortælle mig om dine venner -  hvad hedder dine venner, hvad laver de og hvad laver i sammen. (læg en kuglepen og et blankt stykke A4 papir foran personen)
(sig alle 3 ting efter hinanden – kan personen svært klare dette så sig 2 ting og så én ting ad gangen). 

Instruktion (4)(se skema svar 4)
Sig (højt og tydeligt): Du skal nu fortælle mig om dine fritidsinteresser - hvad laver du i din fritid og hvad kunne du tænke dig at prøve? (læg en kuglepen og et blankt stykke A4 papir foran personen)
(sig det hele! Men kan personen svært klare dette så reducer – step by step). 
 
Instruktion (5) (se skema svar 5)
Sig (højt og tydeligt): Du skal nu fortælle mig om det sted du bor -  kan du vise på dette ark (læg arket med de forskellige bo-steder foran personen og en kuglepen) hvad der svarer bedst til det sted du bor. 
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Kan du så tegne det sted du bor?
(læg en kuglepen og et blankt stykke A4 papir foran personen)
Hvem bor du sammen med?
Hvem har du som naboer? 
Hvem kan du bedst lide og hvorfor?
(tag en opgave af gangen og støt så resultatet bliver godt – du må gerne spørge uddybende til personens omverdensbevidsthed)

Instruktion (6)(se skema svar 6)
Spørg: Har du været på ferie med din familie eller venner? (hvis JA så fortsæt ellers stop).
Hvor har du været? Hvordan kom du til feriestedet? (benyt arket med billeder til at vælge transportmiddel)
Hvad laver du når du har været på ture eller ferie. 
Hvem er du sammen med?
Hvilke lande har du været i på rejse? 
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Hvor lang tid tog det at komme fra Danmark til feriestedet? 
Kan du fortælle om stedet? 
Udspørgs gerne! 
Hvor boede du, hvad har du oplevet, hvad fik i at spise?
Læg DK, Europa og verdens-kortet foran personen og støt gerne ved at vise, hvor DK er og den by han bor i.
Kan du vise på kortet – hvor du har været? 
(klip gerne kortene ud)
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Kommentarer:









Instruktion (7) (se skema svar 7,8,9)
Spørg: Hvordan vurdere du din egen motoriske udvikling dvs. hvornår kunne du gå, cykle, spille bold ol. 
Har du nogensinde haft problemer med din fysik/krop – eller anser du dig selv for at være fysisk sund? 
Mener du at være i god form, rimelig form, mindre god form eller ringe form. 
Kan du klare at være i gang en hel arbejdsdag.
Hvordan skal din dag helst se ud for at du oplever at have det godt (velvære)?
Hvad skal man gøre for at være sund?


Instruktion (8) (se skema svar 10)
Spørg: Har du et klart selvbillede dvs. ved når du laver ting der er overbud fx bestiller 3 burgere med det hele, men ved godt du kun plejer at spise én, bare fordi en af vennerne gjorde det!.
Kan du sige NEJ til vennerne, når de vil have dig til at gøre dumme ting fx at ryge, stjæle, drikke for meget.
Kan du stoppe med at skændes dvs. løse konflikter, som du ryger ud i.

Konsulenten tager notater af svarene.



	 
	ALMENE OPLYSNINGER
	1
	2
	3
	4
	5
	scoren 5 - er OK - selvstændig & scoren 1 kan bare slet ikke - Marker med "1" i skemaet

	 
	ADL-I
	 
	 
	 
	 
	 
	

	 
	FORMÅLET ER AT ANALYSERE PÅ ELEVENS ALMENE ADL –FUNKTION
	 
	 
	 
	 
	 
	

	1
	Kan personen klare at modtage, huske og 
afvikle 5 personlige oplysninger? (gives 5 ved 5 oplysninger og nedefter til én)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	2
	Kan personen gøre rede for egne familiære 
forhold - herunder eget stamtræ? (gives 5 for både familieoplysninger + stamtræ, 3 ved forældre og egne søskende – derefter reduceres til 1 ved kun sine forældre) 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	3
	Kan personen gøre rede for venne relationer, 
hvad de hedder, hvor gamle de er, hvad de laver, hvor de bor og hvad i laver sammen? (der gives 5 for alle 5 oplysningslag – derefter reduceres mod 1)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	4
	Kan personen gøre rede for sine fritidsinteresser, med hvem, hvad laves, fritids ture og ferier? (der gives 5 for alle 5 oplysningslag – derefter reduceres mod 1)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	5
	Kan personen gøre rede for egne bo-forhold i
sprog (fortælle om!), i tegning (skitse af bolig), møbel placering, køkken og badeværelses placering? (der gives 5 for alle 5 oplysningslag – derefter reduceres mod 1)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	6
	Kan personen gøre rede for ferieaktiviteter
herunder benytte et kort? (5 point ved udpegning af sted og land –  3 point hvis der redegøres for indholdet i en tur eller ferie - 1 point hvor der ultra kort siges fx havehus, stranden uden redegørelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	7
	Kan personen gøre rede for sin egen motoriske 
udvikling? (5 point hvis man ved hvornår man lærte at cykle og kan beskrive dette – 3 point for mere alment at vide hvornår man kan spille med bold, sjippe, længe-højdespring – 1 point hvis man kun nævner at jeg er almindelig i min motorik!)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	8
	Kan personen gøre rede for eget fysiske
velbefindende? (5 point for at have et program, struktur for at sit velbefindende – 3 point for at nævne at spise sundt, motionere og slappe af – 1 point for at bruge spil, tv og sove som beskrivelse af sit velbefindende)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	9
	Kan personen planlægge en almindelig dag med – morgenrutiner, arbejdsrutiner, fritidsinteresser og aften rutiner – et samlet 
velvære? (5 point hvis de 4 nævnte temaer beskrives – 3 point hvis der beskrives 2 af temaerne – 1 point, hvis der kun beskrives én rutine eller der rodes rundt)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	10
	Har du/eleven et klart selvbillede (realisme / urealisme)? (5 point når der er klart selvbillede med sociale løsninger – 3 point når der er stereotyp adfærd – 1 point når man ryger i samme konflikter, igen og igen)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	sum
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	



KOMMENTARER



SCORING:
Fra >=35 point til 50 point – en klar kompetence ift. ADL-funktioner
Mellem >=20 point til <35 et potentiale – så på de temaer der kan forbedres med 3 tals scoringer
Fra 10 point til < 20 point er der virkelig problemer
I IT-modellen kan der ligeledes ses på fordelingen af de 12 eksekutive funktioner.











Overbliksfunktioner (Lær 4)
Opgaver
1. HVORDAN SKAL MAN VÆRE KLÆDT PÅ NÅR MAN GERNE VIL SPISE EN MIDDAG?
[image: Danish Pub Culture]
NÅR DU GRILLER DER HJEMME?
PÅ MCDONALDS?
PÅ JENSENS BØFHUS/Flammen ol?
PÅ EN FIN RESTAURENT? 
____________________________________________________________
2. HVORDAN OPFØRER MAN SIG VED EN BEGRAVELSE?
[image: Assistens Kirkegård - A Lovely Place For A Walk]
Inden man går ind i kirken
Under selve ritualet (hvor kisten står ved alteret og præsten ved siden af)
Efter den sidste sang er sunget
Og udenfor 
3. HVAD SKAL DER PAKKES I EN KUFFERT?
[image: Hôtel D'Angleterre]
HVIS DET ER PÅ SKI-FERIE-TUR? 
NÅR MAN SKAL PÅ BADE-HOTEL-FERIE?
HVAD KAN DU UNDVÆRE HVIS DER ER FOR MEGET VÆGT I KUFFERTEN?
HVAD VIL DU KØBE I LUFTHAVNENS TAX-FREE-SHOP?
4. SUND MAD?
[image: Fresh vegetables for sale - Copenhagen]
KAN DU FINDE 5 TING DER ER SUPER SUNDE AT SPISE?
KAN DU FINDE 5 TING DER ER SUNDE AT DRIKKE?
FORTÆL HVORDAN DU LAVER EN SUND MORGENMAD
NÆVN  5 TOTALT USUNDE TING
HVORFOR SPISER VI VITAMINPILLER



5.  PÅ TUR TIL EN STORBY!
[image: Copenhagen - København]
HVAD SKAL MAN SE I EN STORBY FX KØBENHAVN? (ELLER EN ANDEN BY!)
HVORDAN VIL DU KOMME RUNDT I EN STORBY FOR AT SE TING?
HVORDAN VIL DU FINDE NOGET AT SPISE/DRIKKE I EN STORBY?
HVORDAN FINDER MAN ET TOILET, NÅR MAN SKAL TISSE?
HVAD FINDER MAN PÅ AT KØBE NÅR MAN ER I EN STORBY?



6. HVORDAN LAVER MAN MAD?
[image: Restaurant Spiseloppen - Copenhagen]
HVORDAN LAVER MAN MAD FX FISKEFILET
HVORDAN LAVER MAN FRIKADELLER?
HVORDAN LAVER MAN MAD FX KOTTELET?
HVORDAN GRILLER MAN EN BØF?
HVORDAN BAGER MAN ET BRØD?
7. HVILKE SLOTTE KENDER DU?

[image: Copenhagen in winter - Copenhagen]
NÆVN  3 SLOTTE I DK ELLER ANDRE STEDER?
HVEM HAR BOET PÅ SLOTTENE?
HVORFOR ER DE SÅ KÆMPE STORE
HVAD HAR SLOTTENE VÆRET BRUGT TIL?
HVORDAN VARMER MAN ET SLOT OP OM VINTEREN?
8.  at tegne et hus – flere huse? 
INSTRUKTION (UDLEVER ET STYKKE A4 PAPIR, EN BLYANT, LINIAL, VISKELÆDER)
DU SKAL NU TEGNE ET FINT HUS, OG GERNE FLERE HUSE - EN HEL LILLE BY?
Læg mærke til om eleven tegner helhederne først - eller næsten med det samme fokuserer på detaljer fx at alle streger skal være lige – bruger linial, visker ud ol. I herværende opgave er det overblik at tegne helheder, rammer og skabe afstand mellem huse.
9.  Pas-tegningen
Instruktion: Husk at have 2 A4 ark og et antal tusser parat (ca. 6 og ingen gule)
Vis eleven forlægget og giv ham/hende et stykke hvidt papir. 
Du skal nu eftertegne denne tegning så godt som mulig på dette ark!
(Efter hvert halve eller hele minut giver du en ny farve, idet du sørger for at notere rækkefølgen af farverne.
Når eleven er færdig fjerner du tegningen.
Herefter beder du eleven kigge på originaltegningen så længe at vedkommende mener at kunne huske den. 
Nu skal du tegne tegningen efter hukommelsen, så godt du nu kan. (på ark 2)
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10. Fortæl om din sidste fødselsdag

Hvad skete der hjemme på din sidste fødselsdag?
Hvad var den bedste gave?
Hvad synger man til en fødselsdag ?
Hvilke fødselsdagssange kender du?
Hvad spiser du helst på din fødselsdag?
Skema til udfyldelse
	 
	OVERBLIKSFUNKTIONER
	1
	2
	3
	4
	5
	scoren 5 - er OK - selvstændig & scoren 1 kan bare slet ikke - Marker med "1" i skemaet

	 
	LÆR 4 – OVERBLIKSFUNKTIONER
	 
	 
	 
	 
	 
	

	 
	FORMÅLET ER AT ANALYSERE PÅ ELEVENS OVERBLIK (SIMULTANE PROCESSER)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	1
	Hvordan skal man være klædt på? (5 gives for besvarelse af de 4 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	2
	Hvordan opfører man sig ved en begravelse? (5 gives for besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	3
	Hvad skal der pakkes i en kuffert? (5 gives for besvarelse af de 4 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	4
	Sund mad? (5 gives for besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	5
	På tur til en storby? (5 gives for besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	6
	Hvordan laver man mad? (5 gives for besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	7
	Hvilke slotte kender du? (5 gives for besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	8
	At tegne et hus – flere huse? (5 gives for at tegne flere helheder, rammer og derefter sætte detaljer ind -  3 for en blanding af helheder og detaljer – 1 for at skabe huse, der et skitset eller ufærdige)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	9
	PAS-tegning. (5 gives for eftertegning og hukommelse med 80% af tegningen – 3 for en OK eftertegning men kikset hukommelsestegning med få elementer <30%  – 1 for store mangler både i eftertegning og hukommelsestegning)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	10
	Din sidste fødselsdag! (5 gives for relevant besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	sum
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	


SCORING:
Fra >=35 point til 50 point – en klar kompetence ift. ADL-funktioner
Mellem >=20 point til <35 et potentiale – så på de temaer der kan forbedres med 3 tals scoringer
Fra 10 point til < 20 point er der virkelig problemer
I IT-modellen kan der ligeledes ses på fordelingen af kompetencer, potentialer og problem funktioner. 


Regler og strukturfunktioner (Lær 5)
Opgaver
1. Månederne -  navne og deres tal?
Nævn de 12 måneder i et år.
Forklar hvorfor hedder januar den første måned og  nov nr 11?
Jeg siger nu de fire årstider forkert – kan du lige rette dem? Sig sommer, vinter, forår og efterår
Er dagene altid lige lange – kan du forklare hvorfor?
Mange fugle trækker syd på for at finde og få mad – kan du fortælle mig hvornår de flyver væk fra Danmark
Er det om sommeren fordi de får det for varmt?
Er det om vinteren fordi de ellers får frosne fødder?
Er det om efteråret fordi det stormer?
Er det  om foråret fordi der er meget pollen så de får nyseture? 
2. talbrug
Hvis A=1 og C= 3 hvad er så A+C = med (svar 4)
Samme hvad er A* (sig gange) C så lig med (svar 3) 
Du står med 18 stykker slik og I er 3 der skal dele – hvad får hver af jer så? (svar 6 stykker)
Du skal måle det tegnede gulvtæppe op hvordan gør du mon? De 20 felter er 1 meter på den lange led og 0.5 meter på den bredde led. 
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Er dette et stort – eller lille tæppe – efter din mening (se evt på det rum du er i og få eleven til vise hvor meget det vil fylde i dit rum)
3. rette indhold i sætninger
Find ud af hvad og hvorfor ting er forkerte og evt ret til
Mette kører i sin bil, der stod til reparation på et værksted
Mette sad i bilen og smilte hen til sin mand, der lå under bilen
Mettes hund havde samme dag lige fået hvalpe, der nu løb rundt med en bold. 
Mette sad og så en film i sit TV, som havde sort skærm
Mettes hund sad på skødet og lå under bordet

4. store og små tal
se på de opstillede tal og fortæl hvad der er størst:
355988 & 356981 - hvorfor det?
2 mill. 401 kr er > 1.999.999,01 kr  - hvorfor det?
1/3 er større end 1/5 del – hvorfor det?
Men 1/5 del er mindre end 1/10 del  - hvorfor det?
0,80 er det samme som 0,8%, eller  8,0%  eller 80% - hvorfor det? 
5.  kodeprøven ( se skema 5 + 6 spørgsmålet)

Du skal nu på efterfølgende side udfylde så mange figurer, som du kan.
Du skal gøre det en linje af gangen, og du skal gøre det så hurtigt, som du kan.
Jeg tager tid på hver linie. Start nu!
[image: ]
Herefter skal du udfylde så mange af tegnene du kan huske!
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Er denne opgave for nem kan der med fordel tages den store kodeprøve fra Basis PAS eller PAS systemet.






6. Relationer mellem billed og sprog
Instruktion: Her ser nogle personer. Du skal placere en streg fra ordet til det rigtige sted på tegningen . Tegn nu stregen fra ord til den rigtige placering på figurerne. Der er flere løsninger til nogle af placeringerne.
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Sær en plet der svarer til nedenstående
		 
En plet over barnets hoved
To pletter nedenunder moderens støvler				
En plet mellem mor og barn
En plet  bagved moderen
En plet bag ryggen på pigen
En plet på pigens skulder
En plet foran på moderen
En plet mellem pigens og moderens fødder
En plet lige i midten af tegningen
En plet under paraplyen 
En plet på højre side af paraplyen
En plet lige på stangen til paraplyen
7. relationer mellem billed-  og sprog forståelse
Du skal nu vurdere hvad der er størst og mindst på tegningen?
Er moderens overtøj større end pigens? 	Ja/nej
Er paraplyen bredere end pigens hoved?	ja/nej
Er moderens støvler større end pigens?	ja/nej
Pigens støvler er mindre end moderens?	ja/nej
Er pigens støvler lige store?  		Ja/nej
Moderens arme er længere end pigens?	ja/nej 


8. Nævn så mange forskellige ting man kan drikke af?
Start med at sige kop – krus- og hold så pause. Nu er et dig….
Derefter - nævn så mange frugter og grønsager du kender?
Eleven skal helst op på 7 enheder i hver af de to serier!




9. Talspændvidden
Inst. Du skal gentage de tal, jeg nu læser op 
(hvis eleven kan a rækken så spring videre – elleres prøver mn lige med b-rækken – noter evt hvor mange gange eleven skal have gentaget før det lykkes – normalområdet er markeret med grønt, specialklasseområdet med blåt)
	
	
	Notér
hvad der siges
	Opnåede enheder

	
2.a.
	
1 - 4
	
	

	
2.b.
	
7 - 4
	
	

	
3.a.
	
4 - 3 - 6
	
	

	
3.b.
	
3 - 6 - 1
	
	

	
4.a.
	
6 - 1 - 8 - 5
	
	

	
4.b.
	
9 - 5 - 1 - 4
	
	

	
5.a.
	
3 - 9 - 2 - 4 - 6
	
	

	
5.b.
	
1 - 8 - 9 - 6 - 3
	
	

	
6.a.
	
9 - 5 -4 - 1 - 8 – 7
	
	

	
6.b.
	
4 - 7 - 8 - 2 - 1 - 5
	
	

	
7.a.
	
7 - 4 - 8 - 1 - 2 - 3 - 1
	
	

	
7.b.
	
5 - 6 - 8 - 1 - 3 - 7 - 2
	
	

	
8.a.
	
5 - 8 - 9 - 5 - 2 - 4 - 7 - 1 
	
	

	
8.b.
	
4 - 2 - 8 - 1 - 6 - 5 - 9 - 3
	
	

















SKEMA til udfyldelse

	 
	LÆR 5 - REGLER OG STRUKTUR FUNKTIONER
	 
	 
	 
	 
	 
	

	 
	FORMÅLET ER AT ANALYSERE PÅ ELEVENS REGELSYSTEMER (SEKVENSANALYSER)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	1
	Månederne -  navne og deres tal? (5 gives for besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	2
	Talbrug! (5 gives for besvarelse af de 5 spørgsmål – 3 for en usikker, delvis besvarelse – 1 for ”det ved jeg ikke”, for svært eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	3
	Rette sætninger! (5 gives for at kunne rette bare 4 sætninger til så de giver mening – 3 for en usikker, delvis rettelse – 1 for forvirring, ”det ved jeg ikke” eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	4
	Store og små tal! (5 gives for rigtig besvarelse af de 3, 4, 5 opgaver – 3 for en usikker, delvis besvarelse af 2-3 opgaver – 1 for ”det ved jeg ikke”, er talblind eller kun én besvarelse)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	5
	Kodeprøve – kan eleven udfylde løsningsark (5 gives for udfyldelse – linje efter linje fra start til slut  – 3 for en usikker, skiftende og springende arbejdsmodel – 1 for ”det kan jeg ikke, en al for lang opgave”, for svært for mig)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	6
	Kodeprøve – hukommelse. (5 gives for alle 8 - 10 rigtige – 3 for 7 – 4 rigtige , en delvis besvarelse – 1 for < 4 rigtige)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	7
	Opgave 6. Relationer mellem billed- og sprog. (5 gives for rigtig udfyldelse – 3 for en usikker, skiftende, diskuterende og springende arbejdsmodel – 1 for ”det kan jeg ikke, en al for lang opgave”, for svært for mig)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	8
	Opgave 7. Relationer mellem billed- og sprog forståelse. (5 gives for rigtig udfyldelse af 5-6 opgaver – 3 for en usikker, skiftende, diskuterende og springende arbejdsmodel fra 4 -3 opgaver, hvor hjælp er nødvendig – 1 for ”det kan jeg ikke, en al for lang opgave”, for svært for mig – 2-1 opgave)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	9
	Opgave 8. Ting man kan drikke af? Frugter og grønsager. (5 gives for rigtig udførelse med min. 7 i hver serie – 3 for en tøvende og springende arbejdsmodel med 5-6 rigtige i begge serier – 1 for ”det kan jeg ikke, en al for lang opgave”, for svært for mig – med < 5 rigtige i de to serier)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	10
	Opgave 9. talspændvidden. (5 gives for rigtig udførelse med 6 og 7 eftersagte tal – 3 for en usikker, tøvende og springende arbejdsmodel med 4 – 5 eftersagte tal – 1 for ”det kan jeg ikke, en  for svært for mig – med < 3 rigtige – gentages der: overvejes så scoren 4 eller 2)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	Sum
	
	 
	 
	 
	 
	 
	



SCORING:
Fra >=35 point til 50 point – en klar kompetence ift. Regler og strukturfunktioner (Lær 5)
Mellem >=20 point til <35 et potentiale – se på de temaer der kan forbedres med 3 tals scoringer
Fra 10 point til < 20 point er der virkelig problemer med Regler og strukturfunktioner (Lær 5) – overvej en dysleksi-testning
I IT-modellen kan der ligeledes ses på fordelingen af kompetencer, potentialer og problem funktioner. 







1. Den fleksible opmærksomhed  
I denne opgave skal eleven - overstrege et bogstav ”b og B” medens der læses en kort indholdsmættet historie op.
STREG BOGSTAVET  B OG b UD SÅ HURTIGT DU KAN:
Øvelinje: b – c – d – g – B – b – g – B -  B – g – d – D – d – b – B – c -  S – A 
Så er du klar: 
W  - E – R – B – D – b – f  - g - A—S – R –E –T –b – b – D – D – B – B – g – d  6 stks
 W  - B – D – b  - h – j – l  -– f  - g – b – B  – B - T –b –  D – b - D –  B – g – d  7 stks
D – b  - h – j – l  -– f  - g – b – B - E – R – B – D – b – f  - g – A – x –d – b – g  6 stks
b – D – D – B – B – g -– f  - g – b – B  – B - T –b –  D - b  - h –  f  - g – b – B   10 stks
HISTORIEN DU LÆSER OP MEDENS ELEVEN STREGET OVER – men sæt lige eleven i gang først!
BATMAN stod nu pludselig ansigt til ansigt med Jokeren og kunne se at hans sidste minut var kommet. Men ROBIN var klar og da Jokeren springer frem for at dolke Batman smider Robin et beskyttelsestæppe ned fra loftet. Tæppet lægger sig over brystet på BATMAN, så kniven Jokeren hamrer ind i brystet på Batman folder sammen som en varm og helt blød lakrids kniv. Jokeren mister lige et øjeblik koncentrationen, nok til at Batman kan folde tæppet sammen om Jokeren, så han intet kan se. Og i de få sekunder får BATMAN tid til at komme væk, af det tov som Robin har smidt ned som redningsline til ham.
Hvor mange rigtige nåede eleven linje 1 – 6 stks; linje 2 – 7 stks; linje 3 – 6 stks; linje 4 – 10 stks
Og hvad kan eleven så huske af historien – spørg?

ELEVARK
·  STREG BOGSTAVET  B OG b UD SÅ HURTIGT DU KAN:

Øvelinje: b – c – d – g – B – b – g – B -  B – g – d – D – d – b – B – c -  S – A 

Så er du klar: 

W  - E – R – B – D – b – f  - g - A—S – R –E –T –b – b – D – D – B – B – g – d  

 W  - B – D – b  - h – j – l  -– f  - g – b – B  – B - T –b –  D – b - D –  B – g – d  

D – b  - h – j – l  -– f  - g – b – B - E – R – B – D – b – f  - g – A – x –d – b – g  

b – D – D – B – B – g -– f  - g – b – B  – B - T –b –  D - b  - h –  f  - g – b – B   

tæl op hvor mange du nåede______


















Delt opmærksomhed sort-hvid opgaven

På dette stykke papir ser du nogle billeder. Nogle er store, nogle er små, nogle er sorte og nogle er hvide.
Du skal nu sige størrelserne på billederne.
Når jeg siger skift, skal du sige farven på billederne.
Forstår du det?
(Hvis ikke forklarer instruktøren det grundigt, indtil forståelse er nået, og du tolker i denne proces direkte.)

For eksempel således: stor, lille, lille - sort, hvid og så videre

Jeg vil sige skift flere gange, så du skal også huske at skifte.
Prøv nu…….

(Sæt en streg under de figurer, der læses forkert, og marker de skift, der ikke klares)










[image: opgave 1c] 
[image: opgave 1c]


At lægge til og trække fra
klokken er nu 10.10 – og du skal lægge 5 minutter til og skrive det manglende?
(nogle vil gerne foretage en anden opstilling end vandret – f.eks. oven på hinanden – dette er OK)

Opg. 

10.10; 10.   ; 10.  ; 10.   ;   .    ; 

10.35; 10.  0 ; 1 . 45; 10.5  ;

11.46; 11.   ; 11.   ; 1  .   ; 

Opg.

Du skal nu trække 7 fra tallet – du skal ikke skrive dette, men klare det i hovedet og sige resultaterne.
(opleves opgaven for svær så benyt 5, 4, 3 eller 2 som tallet der skal trækkes fra – er det også for svært så læg et stykke papir som så må benyttes)

Start med 47 – 40 – 33 - ?? og frem til 0 

Puslespil
Eleven skal nu vælge, hvor mange brikker, at ét af de to puslespil skal klippes op i – når det skal kunne løses indenfor kun 5 min. Nogle vil så underscore, men dertil siges så at andre på din alder kan altid klare 20 brikker (svarer til < 5 år) og nogle laver overbud, hvor man så siger at vi klipper så 50 brikker ud til dig, men tager så hus-puslespillet. Det er det mest udfordrende.
Løsningsstrategierne skal genbruges i næste skemasæt så husk lige hvad der skete og hvordan eleven gjorde. Noter evt lige tilgang og løsningsmodel som en strategi.
Derefter klippes puslespillet ud og der tages tid – når de 5 min er gået stoppes og der tælles op hvor mange eleven nåede og hvor mange der så ikke blev nået. Spørg så eleven om evt årsag til resultatet – er de her realistiske eller igen over/underbud.
[image: O’Coffee Club Christmas Macaroons]

[image: the bavarian village of Leavenworth Washington PADH Photography]

Tegneserier – mentale historier
Konkret tænkning svarer til at forholde sig til ét billede af gangen og ikke magte sammenhænge (adfærds historier)
At tænke om – svarer til at kunne se hvad der dog kan være en slags baggrund for historien – og matche to af billederne (konstruerende historier) 
At tænke sig om – svare til at kunne være i et nutidsperspektiv, kunne udlede datids forudsætninger og samtidig se, hvad der vil ske som resultat af sammenkædningerne. (mentale historier)
Opgaver


 (
SOCIAL TEGNESERIE – Mental historie
)




Forklar tegneserien: hvad sker der på de enkelte billeder og hvordan hænger de mon sammen – kan du skabe en sammenhængende forklaring.
	Klip dem gerne ud, se eleven selv kan lægge dem i egen logik.

[image: ]

1

[image: ]







En ræv bag øret – at forstå billedsprog ind i overførte betydninger
[image: ]
Der skal først placeres de rigtige sætninger på tegning. Tegn streger op til tegning fra sætning
Sætte en grå hår i hovedet
Have en ræv bag øret
Have et godt øje til én
Min mund er lukket med 7 segl
Have ben i næsen
Have øjne i nakken
Derefter skal der også forklares hvorfor man dog siger sådan med et eksempel.




Kan eleven magte simple labyrinter – uden at tegne uden for stregerne?
[image: ]
[image: C:\Users\bruger\Documents\OPAS - til pind\DEL III - opgaveberegninger\Labyrint 2 .jpg]
[image: C:\Users\bruger\Documents\OPAS - til pind\DEL III - opgaveberegninger\Labyrint 3.jpg]





Kan du finde de 5 heste i billedet?
[image: ]



Kan du/eleven magte opgaver med at finde 5, 10, fejl i billed-opgaver?

[image: http://www.pibfeatures.com/wp-content/uploads/2013/11/FF1882.jpg]
[image: http://www.pibfeatures.com/wp-content/uploads/2013/11/FF1882-OPG.jpg]
Her er fejl markeret [image: http://www.pibfeatures.com/wp-content/uploads/2013/11/FF1882-L.jpg]




10 ting der mangler_
[image: http://www.hendesverden.dk/PageFiles/709212/find-ti-fejl-i-rummet-top.png]
Find de 10 fejl – den er svær!
Gå retur til BATMAN historien (skema nr 7) og se s. 38 i herværende materiale






[image: C:\Users\bruger\Documents\OPAS - til pind\DEL III - opgaveberegninger\Terningopgave 1.jpg]
[image: C:\Users\bruger\Documents\OPAS - til pind\DEL III - opgaveberegninger\Terningopgave 1 - løsning .jpg]
[image: C:\Users\bruger\Documents\OPAS - til pind\DEL III - opgaveberegninger\Terningopgave 1 - hjælp.jpg]
Må bruges som hjælp til at få terningen roteret – konkret tænkning!


KODESPROG – skriv dit navn og din fødselsdag i MORSE alfabetet/talsystemet
[image: C:\Users\bruger\Documents\OPAS - til pind\DEL III - opgaveberegninger\Morse-kode 1.jpg]
SKRIV DIT FORNAVN, EFTERNAVN OG DIN FØDSELSDAG I MORSE-tegn (sæt / mellem hvert bogstav og tal)



Der scores i nedenstående 5 point, når der klart er opfyldt løsning af opgaven – 3 når opgaven klares delvist  - og 1 point når vanskelighederne er uovervindelige.
Men hvad så med 4 point – her drejer det sig om at støtte mindst muligt for at eleven lykkes med opgaven
Og med 2 point er det nærmest en støtte der skridt for skridt hjælper eleven igennem opgaven. Så lidt hjælp – 4 point og massiv hjælp – 2 point. Dette gælder for alle skemaerne. Lær 4 – 6 (lær 7 er lagt ind som et analyseark med PASS-teorien og Gagnës læringsmodeller – så det klarer IT analysen)


	 
	LÆR 6- INFORMATIONSANALYSER (AT LÆRE NYT)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	 
	FORMÅLET ER AT ANALYSERE PÅ ELEVENS MODELLER FOR AT LÆRE NYT
	 
	 
	 
	 
	 
	

	1
	Kan eleven holde opmærksomheden og løse de to opgaver (streg bogstav; sort/hvid opgaven) – gives 5 point; magtes de to opgaver delvist dvs. at stoppe op, start op igen, overspring - gives 3 point; opgives på opgaverne, det går i ”fisk” for eleven – gives 1 point. 
	 
	 
	 
	 
	 
	

	2
	Kan eleven holde opmærksomheden og løse opgaverne (seriel addition & subtraktion) – gives 5 point; magtes de to opgaver delvist dvs. at stoppe op, start op igen, overspring - gives 3 point; opgives på opgaverne, det går i ”fisk” for eleven – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	3
	Kan eleven lægge ét af de to puslespil med 30-50 brikker indenfor 5 min gives 5 point; magtes ét af puslespillene med < 30 brikker delvist dvs. at stoppe op, start op igen, overspring - gives 3 point; opgives på opgaverne, det går i ”fisk” for eleven, < end 15 brikker er lagt  – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	4
	Kan eleven lægge begge tegneserier og forklare sammenhængen gives 5 point; magtes én tegneserie med forklaring og den anden delvist dvs. at stoppe op, start op igen, overspring - gives 3 point; opgives på opgaverne, det går i ”fisk” for eleven, enkeltbilleder forklares  – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	5
	Kan eleven gennemføre de 2 af 3 labyrinter og holde sig indenfor stregerne gives 5 point; magtes én labyrint og nr 2 delvist dvs. at stoppe op, start op igen, overspring - gives 3 point; opgives på opgaverne, det går i ”fisk” for eleven  – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	6
	Kan eleven finde de 5 heste og 5 fejl i begge billeder gives 5 point; magtes ét billede og det anden delvist dvs. at vende og dreje, start op igen, overspring - gives 3 point; opgives på opgaverne, det går i ”fisk” for eleven, kun enkelte heste findes og < end 3 rigtige i nr  to billede – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	7
	BATMAN historien. Kan eleven genfortælle historien med højdepunkter og sammenhængende gives 5 point; magtes kun delvist at huske historien med nævnelse af personerne Batman, Robin og Jokeren - gives 3 point; opgives på opgaverne og den skal læses op igen  – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	8
	Kan eleven forstå terning-opgaven og løser den første linje med 5 tegninger - gives 5 point; magtes opgaven med megen hjælp tegne på papiret evt lave en terning og så klare den første linje - gives 3 point; opgives på opgaven, det går i ”fisk” for eleven - gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	9
	Kan eleven forstå omkodningsprocessen (MORSE-sprog) og overføre korrekt - gives 5 point; magtes en delvis omkodning – mange fejl og der skal hjælp til at rette til  - gives 3 point; opgives på opgaverne, det går i ”fisk” for eleven – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	10
	Kan eleven selv komme frem til hvad der er nemt at lære af nye ting og komme med mindst 3 eksempler - gives 5 point; magtes dette svært men dog ét eksempel med hjælp - gives 3 point; opgives på opgaverne, eleven kan ej finde eksempel  – gives 1 point.
	 
	 
	 
	 
	 
	

	sum
	
	 
	 
	 
	 
	 
	



SCORING:
Fra >=35 point til 50 point – en klar kompetence ift. ANALYSE –funktioner – nemt ved at lære nyt!
Mellem >=20 point til <35 et potentiale – så på de temaer der kan forbedres med 3 tals scoringer
Fra 10 point til < 20 point er der virkelig problemer
I IT-modellen kan der ligeledes ses på fordelingen af kompetencer, potentialer og problem funktioner. 






[bookmark: _GoBack]






	 
	LÆR 7- STRATEGISKEMA
	 
	 
	 
	 
	 
	

	 
	FORMÅLET ER AT ANALYSERE PÅ ELEVENS MODELLER FOR AT DANNE OG BENYTTE STRATEGIER - HER BENYTTES NU PASS TEORIEN OG GAGNES LÆRINGSSYSTEM OG DATA TAGES FRA DE OPGAVE-skemaer, DER ER UDFYLDT
	 
	 
	 
	 
	 
	

	1
	Planlægning (den frontale styring, SAS, CSS systemerne) (PASS-teorien)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	1a
	Diskriminationslæring eller omkodning fx billed til sprog, tekst til oplæsning ol.  (Gagné, nr 5)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	1b
	Sammenkædning svarer til læring og handlen i systemer (uden forklaringer) (Gagné nr 3)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	2
	Opmærksomhed – de 5 opmærksomhedsfunktioner (PASS-teorien)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	2a
	Stimulus-respons læring (Gagné nr 2)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	2b
	Signalindlæring (Gagné nr 1)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	3
	Overblik, helhedsdannelse (det simultane) (Gagné nr. 8)(PASS-teorien)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	3a
	Sprogligt overblik, overbegreber (Gagné nr. 6)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	4
	Regel og struktur opbygning (det sekventielle) (Gagné nr 7) (PASS-teorien)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	4a
	Verbal association (Gagné nr 4)
	 
	 
	 
	 
	 
	

	sum
	
	 
	 
	 
	 
	 
	



Se her databeregningen i IT-modellen, så vil det fremgå hvilke læringsmodeller og strategier eleven profiterer bedst af.
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De usynlige heste

Kan du finde dem alle?
Der er 5 heste pa billedet.
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TERNINGOPGAVE

Instruktion
Her ses samme terning fra 4 forskellige sider.
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TERNINGOPGAVE SVAR

Instruktion
Her ses samme terning fra 4 forskellige sider.

Svar i felt 5 og 9 er rigtige sifrmt det viser en trekant. Det viste svar i felt 5 og 9 viser den rigtige
drejning af figuren.
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International Morse Code
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